Como fazer um ‘video mapping’?

MAPEAMENTO DO OBJETO GERAR AS IMAGENS
A fachada do edificio ou similar € mapeada A imaginacdo do artista estabelece o que ocorrera
para obter a estrutura do objeto sobre 0 sobre a superficie — movimentos, cores ou efeitos —
qual o espetaculo vai ser projetado. para converté-la em um mundo fantastico.
FAZER A MODELAGEM SINCRONIZAR A PROJE(;IT\O
Uma vez mapeada a estrutura € reconstruido em A animagao 3D sera projetada sobre
um programa de desenho 3D contemplando a superficie e ajustada para criar a
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propor¢oes, iregularidades, aberturas, etc. . ilusao de_que o que vemos € real.
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