USOS INOVADORES DA REALIDADE VIRTUAL
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lugares e mergulhar em
determinados ambientes
enquanto saboreamos 0s
pratos dessas regioes.

Gastronomia n
Agora podemos viajar
ﬁ virtualmente para diferentes

f Medicina Meios de comunicacao

0 Centro Superior de Pesquisas 0 jornalismo imersivo permite
Cientificas (CSIC) conseguiu que 0 usuario viaje para o lugar
diminuir os efeitos do dos fatos com videos ao vivo em
Parkinson em varios pacientes 360° transmitidos por streaming.
ao aplicar um tratamento com RV.

Educacao Entretenimento Arquitetura

Nas salas de aula, o uso da RV Os usuarios podem A RV permite que os arquitetos

permite que os alunos assimilem entrar no cenario dos estudem melhor o espaco e

melhor o contetdo, assim como videogames e praticar apresentem o projeto aos clientes.

ajuda os estudantes com esportes de risco sem

dificuldades de aprendizagem. sair do sofa.
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Industria Cultura / Arte Militar

Os Digita| Twin sdo cépias A|guns museus e ga|eriasm0fe_rec(.3m . 0 _Ministério da Dequa britanico

digitais de objetos fisicos que visitas virtuais ou experiéncias imersivas utiliza a RV para treinar os

podem ser usados pelos para ajudar a compreender a historia e a militares em ambientes de

trabalhadores das fabricas cultura associada a cada obra. combate simulados.

para praticar e testar em um

mundo virtual.
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